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ro clan En este nuevo encuentro 
vamos a compartir un 
montón de notas recopadas, 
como la continuación 
de la emocionante saga 
de nuestros héroes, 
la historieta exclusiva, 
pepe y entretenimientos, 
Fichas técnicas de todos los 
personajes de la serie... ¡y 
todo acerca de 
Caballeros del Zodíaco! 
¿Empezamos? 


onocido por el 

nombre de 

Belerofonte, un 
joven caminaba tranquilo 
q despreocupado por las 
calles de la antigua 
ciudad griega de Corinto. 
Cuando siguiendo el vuelo 
de una solondrina levantó 
su vista hacia el ciclo, 
descubrió azorado la 
existencia de un 
extraordinario caballo de 
doradas alas. De 
imediato sintió un 
irrefremable deseo: qué 
bueno sería poseer a tan 
hermoso corcel para 
poder surcar los aíres 
victorioso montado sobre 
su Srupa. 


Decidido a capturarlo, 
Belerofonte siguió al 
equino en su derrotero. 
Creyó encontrar su 
oportunidad cuando el 
increible animal se detuvo 
a saciar su sed en un 
bebedero, en el que se 
AN 
pesar del intento realizado 
con esfuerzo, el joven no 
pudo cumplir con su 
propósito. Desconsolado, 
acudió al Templo de la 
Diosa Atenea para clamar 
por su ayuda, cuanmbo se 
quedó dormido frente al 
altar en el que elevaba 
sus suplicas. En su 
sueño se presentába 
Atenea, quien le 
ofrendaba un extrano 
objeto al mismo 
tiempo que le debia 
"Este freno de orde 
permitirá controlaf 
caballo dorado, cu 
nombre es Pegaso". 

Al despertarse, 
sorprendido, el joven 
encontró junto a su 
cuerpo el freno que 
habia visto en el 
sucho yq Decivdivo 


partió en busca de 
Pegaso. Tal como la 
diosa se lo había 
anunciado, el corcel se 


entresó mansamente al 
joven y a partir de 
ese instante, 
ambos 
comenzaron a 


apasionan 
tes 
aven- 


turas. Juntos 
vencieron desde 


Quimera. Dotado 
de cabeza de 
león, cuerpo de 
caballo y 
cola de 
serpiente, 


Quimera lanzaba temibles 
lamas por sus fauces con 
las que sometía a los 
campesinos quemando 

sus cosechas. 

También, 


éxito, se 
enfrentaron a 


Amazonas, un 
aguerrido pueblo de 
guerreras mujeres que 

eran diestras jinetes. 

Gada uno de los 
triunfos fuc 
Mcrementando la fama 
De Belerofonte y. por 
DESSracia, también su 
MAMI0So. Cuando estaba 

de soberbia, el joven 

llegar hasta el 
mismisimo Olimpo, la 
morada de los Dioses. 
Ante tal muestra de 
arrogancia, atrevimiento q 
falta de respeto. los dioses 
decidieron escarmentarilo. 
Para hacerlo, enviaron a 


un tábano, un 
molesto 
insecto. 
Provisto 

oc yn 

terri- 


ble 


E picó una q 
otra vez a 
Pegaso hasta que 
logró encabritarlo. 
Como consecuencia de los 
corcobeos desenfrenados 
del caballo, el jinete fue 
despedido desde las 
alturas q cayó 
E 
impacto fue tan tremendo 
que Belerofonte quedó 
lisiado q el caballo, 
despojado del fremo de 
oro, quedó libre 
nuevamente. 
Desplegando sus 
doradas y majestuosas 
alas emprendió vuelo 
hacia las estrellas donde 
se quedó para siempre, 
convirtiéndose en la 
brillante Constelación del 
Pegaso. 
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Las fuerzas del mal 
parecen dispuestas a no 
dar descanso a nuestros 
héroes, en su 
permanente lucha. 

Ahora aparece en 
escena un nuevo 
personaje: Arles, el 
malvado maestro 
del Santuario 


l reecontrarse y tomar 
conocimiento de lo 

(4 “Y sucedido, los 
Caballeros decidieron entrar en 
acción. Tras intercambiar 
opiniones, acordaron que Shun 
y Saori se refugiarían en el 
bosque para proteger el Casco, 
mientras que Seiya, Hyoga y 
Shiryu irían en busca de sus 
maestros con el propósito de 
pedirles consejo. 

Cuando llegó a Grecia, 
imprevistamente, Seiya se topó 
con Shina, quien de inmediato, 
se dispuso a 
atacarlo. En ese 
instante hizo su 
aparición Marin la 


de 
que, ia 
sorpresivamente, f, a 
comenzó a w 
golpear con SS 
violencia a Seiya. La 
verdadera intención del 
ataque dirigido por Marin 
contra Seiya era impedir la 
acción de la Guerrera de la 
Cobra y, al mismo tiempo, 
advertirle a Hyoga que se 
encontraba en una situación de 


real peligro. En cuanto se dió 
cuenta de lo que sucedía, Seiya 
decidió partir rápidamente. 
Hyoga, quien al mismo 
tiempo en que esos 
acontecimientos se 
desarrollaban se 
encontraba en 
Siberia, cuando llegó 
a su pueblo notó que 
estaba desierto. 
Sorpresivamente se 
cruzó con un 
niño, quien le 
manifestó que el 
Maestro del 
Santuario 


se había 
convertido 
en un ser 
maligno. Mayor aún fue el 
estupor de Hyoga cuando el 
infante le narró que el Maestro 
estaba esclavizando 

a los aldeanos, obligándolos a 
construir a cualquier costo unas 
inmensas pirámides. 

Apenas llegó al lugar señalado 
por el pequeño, Hyoga halló a los 
aldeanos trabajando duramente, 
sometidos por el rigor del 
látigo. Demostrando su 
infinita valentía, nuestro 
héroe no vaciló en desafiar el 
poder de Arles y logró liberar a 
los infortunados esclavos, los que 
huyeron rápidamente. 

En ese mismo instante hizo su 
aparición el Maestro de 


Cristal, dispuesto a hacer Y 


/ UV 
Y 
A 


pagar caro a Hyoga la 
osadía de haber dejado 
escapar a los sometidos. La 
lucha entre el Maestro de 
Cristal y el noble Caballero del 
Cisne se hizo inevitable. Mientras 
combatían, un soldado que había 
estado custodiando las pirámides, 
quiso aprovechar la concentración 
de Hyoga en el fragor del combate 
y pretendió disparar 

contra el heroico Caballero. 

Por suerte en el momento 
preciso en que el traidor soldado 
se disponía a acabar con Hyoga 
arribó al escenario de la lucha 
Seiya, quien fácilmente acabó con 
él. 

Reconfortado por haber salvado 
a su amigo, el Caballero de 
Pegaso se disponía a trabarse en 
lucha con Arles pero Hyoga se lo 
impidió. Le manifestó que la pelea 
que allí se estaba librando era a 


causa de un tema pendiente entre 
él y su maestro. Antes de 
complacerlo, Seiya le contó a su 
amigo y compañero que el 
Maestro de Cristal estaba / 
poseído por el poder de AY 
Arles. Advertido de la 
situación, Hyoga 
enfrentó a su Maestro / 


do todo 
el poder y 
lo venció. 
Antes de 


[e morir, 


a 
Sa" 


Cristal 
le 
advirtió a 
Hyoga 
que su 
verdadero 
enemigo 


encontra 
ba en el 
Santuario. 
Ajenos a 
lo que 
estaba 
sucediendo 
con Seiya y Hyoga, en el refugio 
del bosque Shun y Saori debían 
enfrentar a un nuevo y peligroso 
enemigo: el Maestro de Fuego. 
Decidido y demostrando gran 
valor, Shun abandonó el refugio 


pre- 
sentar 
com- 
bate a 
A su 
J opo- 
MN nente. 
Í Su 
acción 
hd resultó 
WU) demasiado 
arriesgada: 
el Caballero 
de 
Andrómeda 
quedó 


cercado por 
las llamas. Sin 
poder utilizar 
sus cadenas 
para ensayar 
algun tipo de 
defensa, se 
desvaneció. 
Por una 


A 


jugada del destino, cayó justo en la 
proximidades del lugar donde 
había perdido la vida Ikki a causa 
de la avalancha de piedras. 

El fuego que se aproximaba al 
lugar impactó en el Cosmo del 
Caballero del Fenix e hizo que 
éste resucitara, tal como el ave 
homónima de la conocida leyenda 


griega.. 


Cuando Shun se 
encontraba a punto de 
morir sofocado, 
apareció su hermano Ikki 
y lo salvó. El Caballero de 
Fuego, aunque intentó el 
ataque, no era rival para 
Ikki, quien conocía 
todos los secretos del 
fuego, pues el ave 
Y) Fénix resurge de sus 
AS y propias cenizas... 
Seiya y Hyoga arribaban 

al lugar donde estaban Shun 

y Saori, en el momento exacto en 
que el Fenix aplicaba su temible 
golpe del Puño Fantasma. 

Luego de recibir el impacto, y 
tras una terrible pesadilla, el 
Caballero de Fuego dejó de existir. 
Cuando los Caballeros se 
reencontraron y vieron a Ikki, 
vivieron un grato momento de 
alegría y camaradería. 

Tras intercambiar opiniones 
acerca de la manera de atacar el 
Santuario para lograr destituir al 
pérfido Maestro, Saori sugirió que 
todos se tomaran un 
descanso para poder 
reponerse de los 
duros combates 
sostenidos. 
Compren 
diendo 
que 


se avecinaban acontecimientos 
de relevancia, para los cuales 
deberían estar bien preparados, 
los demás Caballeros 


aceptaron la propuesta de Saori. 


Realizando el juramento de 
volver a encontrarse para la 
odisea de enfrentar al 
monstruoso Arles, 
cada 
uno de los 
amigos tomó 
un rumbo diferente. 


Seiya regresó a la Casa de los 
Huérfanos, lugar en el que estaba 


colaborando su amiga Mino. 
Ella, que sentía algo especial 
por él, se alegró al verlo 
nuevamente sano y 
salvo, y lo 
hospedó en el 
Orfanato. 
Cuan- 


do juntos salieron a dar un paseo 
por la playa, Mino intentó por 
todos los medios convencer a 
Seiya para que abandonara la 
agitada vida de Caballero, sin 
lograr convencerlo. 

En ese instante, repentinamente, 
un nuevo personaje apareció 
fatalmente en escena. 

Era Misty, Caballero de Plata de 
la Constelación del Lagarto, 


quien había 
sido enviado 
por el malvado maestro de Arles 
para terminar con Seiya. 

Para protegerla, Seiya le pidió 
a Mino que se alejara y que, al 
regresar al Orfanato, advirtiera a 
todos de lo que estaba 
sucediendo. Cuando ella se 
retiró, el Caballero de Bronce 
incriminó duramente a Misty, a 
pesar de que su nuevo oponente 
era mucho más poderoso que 
él. Con sólo apuntar un dedo en 
dirección a Seiya, el Caballero 
de Plata logró que nuestro 
héroe saliera despedido a gran 
distancia. 

Al mismo tiempo en que 
trataba de recuperarse del duro 
impacto, Seiya advirtió que 
Misty no se encontraba sólo, ya 
que lo acompañaba Marin. 

Estando indefenso, Seiya fue 
atacado repentinamente por 
Marin, quien le dirigió un 
demoledor golpe al corazón que 
terminó con su vida. 

Luego de la artera acción y 
tras enterrar a Seiya, Marin 
partió, pero Misty desconfiaba 
de lo que acababa de ver con 
sus propios ojos. 

Como pensaba que Marin no 
lo había agredido realmente, tras 
golpear con violencia la tumba 
despidió al indefenso Seiya por 
los aires. 

Su sospecha había sido 


acertada, ya que el Caballero 
de Pegaso no tenía ni 
un sólo rasguño. 

Desafiante, el Caballero que 
dedicaba su vida a luchar a 
favor del bien, le expresó a 
Misty que no podía combatir a 
un Caballero de Plata sin su 
armadura. 

En ese momento, Kiki 
empleando sus poderes 
telequinéticos, transportó la 
Armadura de Pegaso hasta el 
lugar donde se estaban 
desarrollando los 
acontecimientos. 

Cuando el combate empezó, 
a pesar de tener su armadura 
calzada, Seiya no encontraba la 
forma de golpear a Misty, quien 
se protegía adecuadamente 
agitando frenéticamente sus 


manos, con las que generaba un 


campo de aire. A medida que 
pasaban los minutos, Seiya iba 
quedando en evidente 
desventaja 
ante su rival. 
Cuando 
comprendió 
que 
necesitaba serenarse y pensar 
con cautela, tuvo una excelente 
idea. En un esfuerzo 
desesperado consiguió 
llevar a Misty hacia el 


GC 


agua, logrando vencerlo. 

Bajo la líquida superficie, no 
podía crear el campo de aire que 
lo protegía de los golpes. 

Victorioso, Seiya volvió 
entonces al Orfanato y tras 
retirarse a descansar, despertó 
a la mañana siguiente sintiendo 
que una cosmoenergía 
le pedía ayuda. 

Como presentía que era 
Marin, rápidamente se dirigió a 
la playa donde descubrió que 
había sido apresada por dos 
Caballeros de Plata: Moses de 
la Ballena Blanca y Asterión 
del Can Mayor. 

Marin estaba cabeza abajo 
atada a una cruz en la 
profundidad de las aguas... 

Seiya entendió que, una vez 
más, tendría que ponerse en 
acción, 

e intentar el rescate 
de su maestra y 
amiga, Marin. 

Al llegar, se 
topó con 
el 
Caba- 
llero 
de la 
Balle- 


y, na 
yr 
$ 


Blanca, quién le asestó un 
terrible golpe en la cabeza, 
aunque al ver que tenían raptada 
a Marin y corría peligro su vida, 
enfureció atacando con sus 
Meteoros a Moses, 

terminando con él. 

Restaba enfrentar a un 
Caballero de Plata, Asterión, 
que tenía una cualidad 
asombrosa: podía leer el 
pensamiento, lo que lo 
transformaba en un rival de 
cuidado, pues se adelantaba 
siempre al golpe 
que daría su oponente. 

Seiya intentaba una y 
otra vez hacer blanco con 
sus ataques, pero no 
lograba siquiera tocar a 
Asterión, que esquivaba 
uno a uno los golpes. 

De pronto, Asterión 
tomó la iniciativa y atacó a 
Seiya con su terrible golpe 
denominado "Ataque 
Fantasma",en el cuál logra 
multiplicarse cayendo como una 
tormenta contra su enemigo. El 
terrible golpe dejó inconsciente 
al Caballero del 
Pegaso,quedando a merced 
de su enemigo... 
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El Caballero 

Dorado de 
áncer, también 
cóhocido como 
Máscara Mortal, 
es bien conocido 
por su mala 
, reputación. 

No es realmente 
digno de portar 
una Armsadura 
de Oro e 
para luciggr 
contra el mal, 
al que tan bien 

O representa. 


Ilustración: Atilio Millán 


onocido con el 
imquietanto nombre de , 
"Mágcara Mortal", el 
Caballero de Cancer se 
enfrentó con Shiryu el valeroso 
Caballero del Dragóm, .em la 
Cuarta Casa Zodiacal, un lggar . 
que se distingilia Por una 
macabra articylaridad: sus q 
paredes estadan tapizadas con el 
rostro be muertos. 3 
En, ese sitio, Y sanguinario 

Caballego de «Cáncer le gnanifestó 
ES ShirH, que Bos eran los, 
rostros de. sus desafortunadas 
victignas. Haciengo gala de una 
crueldad que espantó a nuestro 
héroes, le afirmó que eonservaba 
los ecstos de quiengs fueran sus 
rivales a manera de medallas, 
de pecuerdo, cono si se tratara — * 
de tyflos debzuerra. . +. 

e Al comprobag que cOtre los 
rostros expuestos también había, 
el de niños, la imdignación de 
Shiryu fue total. * Decidioa, el 
Caballero del Dragón se dispuso 
a librar sombat4 , 

El enfrentamiento fue 

durísimo y tras De inesparado o 
JYesenlace, Shirdu fue 
transportado al Mundo e los 
Espíritus, tras recibir ún potente * e 
golpe del Caballero de Cáncer, . 
denominado "Capas de la 
Muerte", al Que se consideraba 
como su más poderoso envío. 

O En el Mundo de los 


Espíritus, el Caballero axl , 
Dragó se . 
encontró ante : 
. * las mismisimas 
* puertas del 
infierno y. . 
cuando 
era que o 
todo estaba 
perdido, fuc e 
rescatado 
por 
Mtenca. 
Demosgran 
Oo Do UNa 
vez más e 
estár . 
«siempre atenta 
* a lo que gut 
hacian? los 
Caballdos para e 
velar por su 


seguripad, Atenea izo 

regresar a Shiryu al ho 
donde estaba bLatiéndose 
con el Caballero de Cancer. 

> vez frene a, 

frente, Shiryu le preguntó 

. a su rival cómo habia . 
«legado a convertirse, en 
Cabállero, a pesarede los 
crimenes que había 

e cometido y de sus 

innumerables actos de, 

crueldad. En ese instante 


sUceojo un inexplicable, 
acontecimiento: “la E 
Armadura de Cáncer 
abthooRó a sy dueño. * . 
Sorprendido, Shiryu regorvó 


ve cierta  . 


unas palabras , 


vez había escuchado 
CN e e 
de . 


pirrunciar a Atenea: "Paga 
«que un Caballero Dorado 
putoa portar .su Armadura, 
debe dDemostra lante too 
ser digno "de clla...". A ” 
juzgar por lo que se veía 


. en el lugar, el Caballego de 


Cancer gpodriaeser e 
considerado cualquier cosa, 


o SUYa 


menos digno de lucir la 
A 
. Desprovist 
. o de “su 
Armaodur 
e. a, quedó 
a merceo 
del 0 
«Caballero 
vel 
Dragón 
guien, 
demostra 
NO0 SU 
honnadez 
Y Para no 
e ¿provecha 
z su ventaja, 
O y se despojó de 
. la suya para 
enfrentar em 
igwaldao de 
gondicionesdha su 
Jival. “ 
Lor pelea 
entonoes fue 
cuerpo a 
cuerpo y se 
resolvió" a 
golpes de 
+ puño. La 
victoria” 
-0 92? SIMuyu 
fue 


inobjetable. 
Tras vencerlo, envió ale 
Caballero de Oro al 
infiernmf, el lugar ande 
debía “estaf. o 

Alí fue regibido por Pas 
almas de sOs inforfginadas 
victimas quienes. como no 
podría ser-“de otra forma, 
dieron rápida' cuenta de él. 
Una vez más,ezl mal 
había pagado tanto daño uy 
¿olor causadas. ** 


Introducir 


cola en 
espalda. 
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- - Marin, nos Y 
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| X= 


¡SEIYA VIVE! 


Ñ 


EN 


ao 


nm ml MISTY, TU PUEDES 
LEER EL PENSAMIENTO... 

ESTO PATAS > YA DEBES SABER 
REN | ==, TODO...NADA TENGO 

ES > EN : QUE EXPLICAR! 
» | : 


y 


N 


¡os <B> IN, 
l e. " 
TRAICIONASTE!¡ YEL VS Ga 


TU SABES QUE ES LA 
MUERTE! 


¡MOSES,MARIN 
ÑOS TRAICIONÓ! 
¡DEBE MORIR! 


“¡DEJALA 
POR MI 


Ñ 


ES UNTRUCON 
ESTÁ DETRÁS 


¡MARIN, CONOZCO 
TODAS TUS INTENCIONES 
ANTES QUE LAS 
LLEVES ACABO! 


7 ESTÁSA. 
MIMERCED, 


Marin cae violentamente,muy mal 
herida No podía defenderse, pues 
Asterión leía sus pensamientos y 


advertía a Moses hacia donde 
atacaría. Estaba en inferioridad... 


Los dos Caballeros de 
Plata estaban ensañados 
con la indefensa Marin, 
por lo que ellos 


MW ¡AÚNPUEDE 
A SERNOS ÚTIL 


¿PARA QUE 
PUEDE SERVIRNOS, 
ASTERION? 


¡PUEDE SER 
UN BUEN 
CEBO PARA 
ATRAER A SEIYA! 


dls A 
Los Caballeros de Plata tienen razón... 
Seiya acudirá en su rescate, pues la sangre llama a la [ES 
sangre... y Seiya y Marin son hermanos. ; 
Moses y Asterión lo saben, y allí esperaran 
al Caballero del Pegaso para poder 
así completar su venganza... 


a JUEGOS MENTRETENIAIENTOS 


(eh 


El 70026 


A partir del dibujo del sobre, te 
mostramos como dibujarlo 

de una sola línea en tres pasos. 
Partiendo del ejemplo, 
2 ¡Sabés la manera de construir 
la roseta del modelo? 

Habrá varias formas 

de hacerla?. Si lo lográs, 

trata de resolver el 

modelo del doble sobre. 


¿Podés decirnos 
cuantas y cuales 
son las fichas de 
Dominó que se 
encuentran 
mezcladas en 
el gráfico superior? 
1 Si te mareás, no te 
preocupes, podés 
mirar las 
soluciones. 


DEDOS 


Si intentás 
recomponer la l 
- || imagen de Shiryu, 
| vas a descubrir 

| que una pieza no 
- [| se corresponde. 
- | ¿Podés determinar 
| cuál es? 


nooo | 


| 
| 

| 

E 

| | 
| 

| 

| 

AN 

! 


AA Ml 


l 

Observa la cadena de | | 

cuadrados del modelo. Moviéndolas | | 
Í 


y 
| 
a 


a través de sus articulaciones, | | 
podés formar las figuras que | |] 
te mostramos, menos una... | | 

¿De cuál se trata?. | | 
i 
| 


Fijate bien: la idea es llenar la 
totalidad de los cuadros en 
blanco, usando todos los números 
del uno al nueve, y 
lograr que todas 
las líneas sumen 
lo mismo. 

¿Que tal?. 


A 


AMIP|O 
| Si vas tachando las letras que se e R l y A Q UÚ 


encuentran repetidas en la grilla, vas 
| fa poder formar el nombre de un Uy B L U N 
| temible personaje que surgirá en el p 
E A camino de los heróicos Caballeros. E 
¡Y ¿Ya lo encontraste?. 


pu 


¿Podés determinar cuantas veces se repite en la grilla 
la secuencia que te mostramos en el modelo?. La misma puede 
aparecer en distinto orden, sea en forma horizontal, 


vertical o en diagonal. ¡Suerte!. 
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IAS dispara su a pi ataque, 


el cual debe rebotar siempre en ángulo 
recto la mayor cantidad de e 
hasta dar en el blanco. ¿Con cu 

logra su objetivo? ha le 


contar rest rebote, incluido a AS Vb, NN / O 


SOPAÍDE 
CABALIERO 


¿Podés encontrar los nombres | | 
de los Caballeros que están | | 
ocultos en la Sopa de letras? | | 
ueden encontrars 
n cualquier orden, sea e 
forma disco horizontal o vertica 
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CUB 
La figura del modelo tiene 
7 cubos. Partiendo de esto. 
¿Podés decirnos cuál 
de las dos figuras entre 
I y 2 tiene más cubos? | 


Si te animás, 
contálos. 


MANGA, EL PRINCIPIO 
DE UN CULTO MASIVO. 
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PROPUESTA UN CROMO 
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PARA COLECCIONAR 
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PAR AVARIYVARe 


En este número te hacemos una nueva 
entrega de la serie coleccionable de 
tarjetas Pop-Up, con todos los personajes 
de las diversas sagas de Los Caballeros 
del Zodíaco. En esta oportunidad se trata 
de Shiryu, el Caballero del Dragón. 

Para armarla, pegá la página sobre una 
cartulina resistente, y recortá con prolijidad 
la misma. Luego seguí los pasos que te 
indicamos en los esquemas, plegando 
en todas las líneas punteadas.;¡Es facilísimo!... 

Y queda espectacular. 
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